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ホールコンピューターでは、遊技台の結果を⽰すのみで、遊技客が
「どの台で」「誰が」「どのように」遊技したのか動向は分かりません。
会員管理では、会員カードの利⽤は分かっても、⾮会員の動向は分かりません。
遊技客がどう遊技したのか︖ それがわかるのが遊動分析です。

遊技客の動向の⾒える化

遊動分析とは
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ホールコンの課題 会員管理の課題

遊技台の動向はわかるが
遊技客の動向が分からない

データ融合により
遊技動向を数値化 会員

⾮会員

会員の動向はわかるが
⾮会員の動向が分からない

今まで把握できなかった遊技客の動向がわかります︕



CRサンドのカード情報を解析することで、遊技の内訳＝遊技客の動向 がわかります。
遊技客の動向がわかることで、遊技客の趣向＝⼈気機種、遊技客の動き＝遊技台の相性
が⾒えてきます。

遊技客動向の把握

遊動分析の特⻑
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ICカード ICカード ICカード

今まで感覚的に把握していた遊技客の動向が、数字化され⽐較・分析できます︕



①初遊技分析

来店して⼀番最初に遊技している 機種＝初遊技 を把握することで
①プレイヤーがその店で打ちたい機種 ＝ ⼈気機種
②集客がみこめる機種 ＝ 収益の要になる機種 が⾒えてきます。

初遊技分析とは

⾃店の⼈気機種を把握することで、⾃店の収益の要になる機種を
再確認し、効果的な施策を⾒つける指標となります。

初遊技分析で⼈気機種・主⼒機種を把握︕
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●初遊技機種の⼈数ランキング ※抽出期間︓30⽇

初遊技分析

①初遊技分析

初遊技全体ですと1パチのアイマリンが1位ですが、会員の遊技割合が⾼いのは2位の沖縄3となり
ます。このように会員⽀持されている機種を把握する事で、会員をターゲットとした施策を効率よく
展開する事が可能になります。
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●初遊技機種の⼈数ランキング(午前中) ※抽出期間︓30⽇

初遊技分析

NEW!! 時間帯別 初遊技分析

午前中、⽇中、⼣⽅、夜、4つの時間帯から初遊技分析が可能となりました。
午前中だけで抽出してみると、4パチでは沖海4よりも北⽃無双、ウルトラセブン2の⽅が⽀持されて
いますので、午前中の稼働を上げる為の施策に繋がります。



対象となる機種から
①どの機種へ移動するのか
②どの機種から移動してきたのか

関連性が⾼い機種を把握することで 相性の良い機種 が⾒えてきます。

相関分析とは

初遊技分析にて把握した⼈気機種・主⼒機種と、相性の良い機種を把握することで
効率的な台⼊替や、適切なレイアウト選定の指標になります。

②相関関係分析

相関分析で遊技台の相性を把握︕
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遊動･相関関係分析

●新台の遊技⼈数(合計)と、移動前(相関関係)機種

②相関関係分析

※抽出期間︓導⼊から7⽇間

サイボーグ009導⼊から7⽇間で、お客様が009が空くまで打っていた機種を指定しています。
新台の受け⽫機種を把握する事で、お客様の嗜好から営業戦略を⽴てることができます。
お客様は009が空くまで、AKBやクイーンズブレイドなどを打って待っていたことが⾒て取れます。



遊動アウト（アウト平均÷回転率）から、遊技客あたりの打込み度合いがわかります。
①遊動アウトが⾼い ＝ 台の魅⼒が⾼い
②遊動アウトが低い ＝ 台の魅⼒が低い が⾒えてきます。

遊動アウトとは

アウトが同⼀の機種でも、遊動アウトを⽐較することで、遊技客ごとの打込み度合い
から、その遊技台に期待しているか、満⾜しているかどうかが⾒えます。
増台減台の判断材料や台⼊替の指標になります。

③遊動アウト

遊動アウトで遊技客の期待値や満⾜度を把握︕
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●期間集計（4パチ） ※抽出期間︓30⽇、期間の平均値
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③遊動アウト

同じアウト平均でも、お客様⼀⼈あたりのアウトには差がついています。

遊動アウトが低いと客交代が激しく注⽬されてはいるものの、じっくり遊んでは貰えなかった台と⾔えます。
対して、遊動アウトが⾼いと⼀度着席した遊技客が粘っているという事が数字に表れます。

アウト平均だけでなく、遊動アウトにも注⽬し、顧客の満⾜度に注⽬する事も必要です。
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③NEW!! 遊動インフォメーション

EXSIMホール管理サイト起動時に⾃動でポップアップを表⽰。
遊動アウトが上昇中の機種、下降中の機種が⼀覧で表⽰されます。
施策を検討するべき機種が⾃動で表⽰されるので、詳細な情報を確認する為の機種選定
が容易となり、忙しい担当者の業務効率化に繋がります。



Page.12

③NEW!! 先週導⼊の新台実績

EXSIMホール管理サイト起動時に⾃動でポップアップを表⽰。
新台導⼊1週間後の実績を⼀覧で表⽰します。
また、過去に貢献した機種の導⼊1週⽬の平均値を表⽰する事で
新台の評価が迅速に可能となります。



遊動分析まとめ
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遊動分析で⾒える、新しいデータの指標
⾒えてくる事分かる事項⽬No

遊技台の満⾜度を評価できる1⼈あたりの稼動傾向遊動アウト①

⾃店で⽀持されている機種の状況が⾒える来店動機となる⼈気機種初遊技②

機種レイアウトの指標、購⼊候補台の選定機種同⼠の相性遊動相関③

遊動アウト（個・枚）、遊動⼈数（⼈）、勝敗⾦額（円）、勝ち平均⾦額（円）、負け平均⾦額（円）、勝ち⼈数（⼈）、負け
⼈数（⼈）、勝ち率（％）、負け率（％）、１⼈あたりの総投資⾦額（円）、最⼤勝ち⾦額（円）、総投資⾦額（円） ･･･

遊技台⼊れ替えを遊技台の性能だけでなく、お客様の遊技台の嗜好（好み）、
特にご来店いただいている、遊技客様の傾向を分析することで、ＣＳの⾼い新台⼊れ替えと、
その⼊替コスト低減に役⽴つデータが

新しい指標 「 遊動（ゆうどう）」です。


